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Informatik und Sprache im Zyklus 2
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Informatik im Kanton Schwyz
bis zur 6. Klasse im Mathematikunterricht integriert

Block | Fachbereiche 1.KL | 2.KL | 3.KL | 4.KL | 5.KI. | 6.KI
Deutsch
| Schrift/Tastaturschreiben 5-6 6-7 6-7 6-7 5-6 >-6
A }. Medien (Modullehrplan Medien & Informatik) | ! ! {
| Englisch 4 | 2 | 2 | 2 | 2
|| Franzbsisch | | |2 |2
Mathematik - -
} Informatik (Modullehrplan Medien & Informatik) >/ >7 : >7 | >7 J >/ | >7

« Themen und Aufgaben werden dadurch eventuell haufig mathematiklastig

« Ziel: Aufzeigen, dass Informatik auch in den Sprachunterricht passt

phsz



Blick in Sprachlehrmittel

Die Wortersortiermaschine

©:0 (i

000

Lt v et
e ek o r Pt

‘ .
| ———
| e ————————
b
St S S S sages
—

LA N L)
™ § we M owet

i

$~~~ - Carvnd By w9t Sw N
Sage e Cele Linde

- Lart
Lol sl sl

» et et ey ) | ey meew peeww Yomopl 0 [rTY_peme mmey e VP b
- e &
-



Geheimschriften im Deutsch — Sprachstarken 4
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Hintergrundinformationen fur Dozierende / Lehrpersonen
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Umsetzung in der Volksschule:

Anhand von Beispielen aus verschiedenen Sprachen kann die allgemeine Funktion
von Sprache erarbeitet werden. Welche Sprachen kennen die Schilerinnen und
Schuler? Wie sieht eine einfache Begrussung in diesen Sprachen aus?

Was macht eine Sprache aus (Konzept von Sprache)? Was ist der Unterschied
zwischen Dialekt und Sprache? Diskussion um den verbindenden, aber auch

trennenden Charakter von Sprache (Kulturraume). Mehr als 7000 Sprachen auf
der Welt, warum gibt es so viele? https://www.zeit de/wissen/2013-04/539-

Lehrplan 21:

Die Schillerinnen und Schiiler kdnnen Sprache erforschen und Sprachen vergleichen.

D.5.C.1.d: konnen Lautung, Wort- und Satzbau in verschiedenen Sprachen (der
Klasse) vergleichen.

phsz

PROGRAMMINGIWIKI]

Navigation
« Startseite
« Letzte Anderungen

= EinfUhrungskurs
« FAQ
« Hilfe

Sete Suchen

= Links auf diese Seite

Seite Queilitext anzeigen Versionen/Autoren

Sprache

Eine Sprache kann mit einer formalen Grammatik angegeben werden. In den
folgenden Eingabekastchen lasst sich eine Sprache in Backus-Naur-Form
(BNF) angeben. Das erste verwendete Nichtterminal wird als Startsymbol
verabredet. Mit jedem "Ausfuhren® wird ein zufalliges Wort abgeleitet und
ausgegeben (ggf. wiederholt dricken, um unterschiedliche Ausgaben zu
erhalten).

' Satz

-> Subjekt Pridikat Adverbl Adverb2 Objekt .
i Setz

-> Adverbl Pridikat Subjekt Adverb2 Objekt .
Satz -> Adverb2 Pridikat Subjekt Adverbl Objekt .
4 Satz -> Objekt Pridikat Subjekt Adverb2 Adverbl .

¢ Subjekt -> Hans

Pridikat -> baut




Bedeutung von Sprache 4@

Informatik als Wissenschaft der strukturierten und automatisierten
Informationsverarbeitung.

Sprache ist ein Mittel zur Informationstbermittlung, die Schrift zur
Informationsspeicherung

Wir unterscheiden naturliche Sprachen und kunstliche (formale) Sprachen

phsz



Bedeutung von Sprache

d » konnen Lautung, Wort- und Satzbau in verschiedenen Sprachen (der

Klasse) vergleichen (z.B. unterschiedliche Laute, Wortiibersetzung,
unterschiedliche Wortstellung).

Welche Sprachen kennt inr? Wie unterscheiden sich Sprachen?
Was macht eine Sprache aus, welche Funktion hat Sprache ?
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Bedeutung von Sprache

» kennen die Bezeichnungen der von ihnen genutzten Dokumententypen.
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Syntax und Semantik g

Klunstliche Sprachen als formalisierte Sprache

grammatikalische Regeln (Syntax) und eine Festlegung der Bedeutung
(Semantik)

Formale Sprachen im Alltag identifizieren

phsz 9



Syntax und Semantik

» konnen sich unter Anleitung mit verschiedenen sprachlichen Themen
auseinander setzen (z.B. Spracherwerb,

Verstandlichkeit/Internationalitat von Piktogrammen,
Geheimsprachen/-schriften).

Alltagsbezug am Beispiel - Sprache der Verkehrsschilder

Grundformen

und Farben:
S CIOVAVAY .
syntaktisch korrekt: @ e

phsz 10



Syntax und Semantik

» konnen die Leistung von verschiedenen Schriftsystemen untersuchen
(z.B. Alphabet- vs. Piktogramm-Schrift).

Unterschiedliche Sprachen fur gleiche Information:

-_— ' ' ’
— ) ' ) '
-_—<l ' ' '
r -_— ' ) )
C D 1 1 — - : _ —
- l ' '
— —7-12-7— = [ — ; : '
2 9 g - = E
§ "n-7-1 — : ‘ '
—_— ! ' ’ ’
1 ) _ _ _

Tabulatur (Gitarre) Piano-Roll

phsz
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Syntax und Semantik

Formale Sprachen verwenden wir an vielen Stellen im Alltag:

C6H1206 + 6 02 — 6 COQ -} GHQO

https://schule.ch max.schmidt@schule.ch

phsz 12



Syntax in naturlichen Sprachen 4@

Vergleich mit naturlichen Sprachen — wie sieht es da mit der Syntax aus?
Wie kann man die Syntax einer Sprache formal beschreiben?

Anknupfen an Sprachwissen der Schulerinnen und Schuler

phsz 13



Syntax in naturlichen Sprachen

¢ » konnen Nomen, Verb und Adjektiv mithilfe formaler Proben

bestimmen.

Satzgeneratoren als Experiment zur Sprachkonstruktion

Motivation, sich mit
grammatikalischen
Regeln der eigenen
Sprache vertieft
auseinanderzusetzen

2> Ziel:
Verbotegenerator,
Gluckskeksspruche,
Yoda-Satze

Navigation

« Startseite

« Letzte Anderungen
« EinfUhrungskurs

« FAQ

« Hilfe

Suche

Werkzeuge
» Links auf diese Seite
« Spezialseiten

Seite Quellitext anzeigen Versionen/Autoren

Sprache

Satz -> Subjekt Pridikat Adverbl Adverd2 Objekt .
Satz -> Adverbl Pridikat Subjekt Adverb2 Objekt .
Satz -> Adverb2 Pridikat Subjekt Adverbl Objekt .
Satz -> Objekt Pridikat Subjekt Adverb2 Adverbl .
Subjekt -> Hans

Prédikat -> baut

Adverbl -> im Wald

Adverb2 -> mit seinem Freund

Objekt => eine riesige Baumhiitte

ausfuhren

> Eine riesige Baumhiitte baut Hans mit seinem Freund im Wald .

https://programmingwiki.de/Sprache

Eine Sprache kann mit einer formalen Grammatik angegeben werden. In den
folgenden Eingabekastchen Iasst sich eine Sprache in Backus-Naur-Form
(BNF) angeben. Das erste verwendete Nichtterminal wird als Startsymbol
verabredel. Mit jedem "Ausfihren” wird ein zufdlliges Wort abgeleitet und
ausgegeben (ggf. wiederholt driicken, um unterschiedliche Ausgaben zu
erhalten).

phsz
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https://programmingwiki.de/Sprache/Yoda
https://programmingwiki.de/Sprache

Syntaxdiagramme 4@

Herausforderung eine Sprache vollstandig und eindeutig zu beschreiben

Sprachbeschreibung mit formalen Werkzeugen

Syntaxdiagramme als einfaches, visuelles Werkzeug

phsz 15



Syntaxdiagramme

Railroad-Diagramme als einfachste
Form: mit dem Finger von links
nach rechts entlang der Linien
fahren.

Gehoren die folgenden Worter zur
Sprache?

12:55
24:00
9:02
00:23
720

” 05
1N
" 2 N
> 3 ~N
” 4
N 5 4
N
> 7 4

N 8

. g/

—

" 0

" 2 N
3

> 4

\ 5 /

0

> 2 N
> 3~
4N
5 4
> G

N 7 A

“ g/

phsz
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Syntaxdiagramme

Grenzen / Schwachen von Railroad-Diagrammen erkennen

Harms Bawst m Waid j r— el senem Fround j I o resge Baurmhotle
r E«)’J'}— '{bﬂu! - i Ganten j - 1 mit Susi I - on CoKan
Max syech hrer dom Haus o oder Menge Wertzeug l— oene Rakote

= Wald bt Hars 1 I— mt sednem Freund j I one resige Baumhitie
- m Garten - tusted -{ Egon - el Susl - on Co-Xart ﬂq
Rrder Sorn Maus strescit Nas j 1 il jedder Nenge Werkzeoug j L oo Rabote

-0 — =0
mit senem Freund to.t s n Wakd j J ene resige Baurmhine
- -t Sus % - Tasr - 3 gon - m Garten - on Co¥at j‘
mt joder Mange Werkcoeug stoeacHt W hnder derm Maus J oo Rakole
ene rNesige Baurhute Daust Hars ol sowra Freund - Wald
- on Co-Kant - bastent - Egon - ™ Susi - m Gaw}
o Rakete stroxcih Max mt jeder Monge Werkcoewg hinder dem Maus
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Syntaxdiagramme

Syntaxdiagramme mit Platzhaltern:

s [ {1 b o
e 1 e s e o
v {1
ot {1 s

Pradikat Adverbl

bastelt

streicht hinter dem Haus

phsz 18



Formale Grammatik g

Syntaxdiagramme = visuelle Beschreibung

Einem Computer eine Sprachen beschreiben kdnnen

Sprachbeschreibung mit formalen Grammatiken (textuelle Beschreibung)

phsz 19



Formale Grammatik

Ein Thema fur die Sek 2

Song -
Notes ->
Notes ->
Note ->
Note ->
Key ->

KeyName ->
Octave ->
Duration ->

Pause -

Notes

Note

Note Notes

Key - Duration

Pause -
KeyName
C | D |
O 1 1|
1 2 |
P

Duration

Octave

Hanschen klein in der
Musik-Sprache:

-4 E0-4 E0-2
-4 DO-4 DO-2

0-4 DO0-4 E(
4 GO-4 G

N &
oo O
| |

o D
O m
oo
| |

o b
o

O

|

N

I
o>
O m
oo
|
N B

phsz
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Formale Grammatik

Vorstellung fur Dozierende und Lehrpersonen, wie formale Grammatiken
angewendet werden:

B Komextfreie Gearreratiben

Aetrgadeosm T von )

lm,
| =)

=He=1— = o : |

A ] 2

Note
TECOET
‘h

—
= Kepame = Oty https://FLACIl.com

phsz 21



Formale Grammatik

PROGRAMMINGIWIKI

Seite Queltext anzeigen Versionen/Autoren

Navigation
« Startseite Sprache
= Letzte Anderungen
« Einfihrungskurs Eine Sprache kann mit einer formalen Grammatik angegeben werden. In den
= FAQ folgenden Eingabekéstchen lasst sich eine Sprache in Backus-Naur-Form
« Hilfe (BNF) angeben. Das erste verwendete Nichtterminal wird als Startsymbol
Suche verabredet. Mit jedem "Ausflihren" wird ein zufdlliges Wort abgeleitet und
ausgegeben (ggf. wiederholt driicken, um unterschiedliche Ausgaben zu
Seite  Suchen erhalten).
wmw /' Satz -> Subjekt Pridikat Adverbl Adverdb2 Objekt .
) . Satz -> Adverbl Pridikat Subjekt Adverb2 Objekt .
* Links auf diese Seite Satz -> Adverb2 Pridikat Subjekt Adverbl Objekt .
« Spezialseiten i Satz -> Objekt Pridikat Subjekt Adverb2 Adverbl .

¢ Subjekt -> Hans
Pridikat -> baut
Adverbl -> im Wald
Adverb2 -> mit seinem Freund
i Objekt -> eine riesige Baumhltte

ausfiuhren J

> Eine riesige Baumhitte baut Hans mit seinem Freund im Wald .

https://programmingwiki.de/Sprache

phsz bereits praktische Anwendung formaler Grammatiken (BNF) 22


https://programmingwiki.de/Sprache

Abstrakte Automaten

Einem Computer eine Sprachen beschreiben kdnnen

Vorstellung, wie Computer Eingaben analysieren konnen und die
Verarbeitung konkret ablauft

Abstrakte Automaten als theoretisches Modell in der Informatik

~__—Lese-und Schreibkopf

' &\ Band

Steuereinheit

Aus: Dem Computer ins Hirn geschaut von Eckart Zitzler, Springer 2017, S.17

phsz
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Abstrakte Automaten

Bildungsstandards Informatik (Gl) — Primarstufe, Sek 1 und Sek 2

Fachpraambel
Kompetenzmodell
Prozessbereiche

Inhaksbereiche
Information und Daten

Algorithmen

- Sprachen und
Automaten

Informatiksysteme

Informatik, Mensch und
Geselischaft

Aufgaben zum Lernen
und Leisten

Operatoren

Sprachen und Automaten a}
Formale Sprachen sind Grundlage der Kommunikation mit Aulomaten und kommen in vielfaltigen
Anwendungsszenarien in Informatiksystemen zum Einsatz. Im Unterschied zu natirfichen Sprachen haben formale
Speachen eine eindeutig definlerte Syntax, die durch Grammatiken, Syntaxdagramme oder Sprachbeschreibungen
dargestelll worden kann, Nach der Form der Produitionan eingr Grammatk lassen sich verschiodens Sprachtypen
unlerscheiden,

Atomaten sind zustandsbasiens Systeme, de eing Eingabe Zeichenweise lesen und verarbeiten, Aulomatentypen
unierscheiden. Den Automatentypen sind entsprechende Sprachtypen zugecrdnet.
Grundiegendes und erhdhtes Anforderungsniveau
Die Schdderinnen und Schiler
« vergieichen formale mit natiidichen Sprachen,
= untersuchen den Zusammenhang zwischen einer Grammatik und ihrer Sprache, leiten Winer einer Sprache ab
und stellen Abletungsbaume dar,
» varwenden SpeachdefinBionen (2. B, Grammatken, Synlaxdiagramme) zur Analyse, Beschreibung und
Entwickiung formaler Sprachen,
» Uberfihren Grammatken in endliche Automaten und umgekehrt.

Erhéhtes Anforderungsniveau
Die Schddennnen und Schiler
« ertbutem den Zusammenhang rwischen Geammatiken, Sprachen und Aulomaten,

« analysieren und implementieren Programme zu Problemstellungen auf Kellerautomaten, Turingmaschinen oder
Registermaschinen,
« eridutem prinzipiele und praktische Grenzen der Berechenbarkeit.



Bildungsstandards Informatik (Gl)

Primarstufe

Spracben und Automaten

)

Formale Sprachen werden zur Beschreibung von Informatiksystemen verwendet.
Die zugehbrige Software wird in einer formalen Sprache formuliert, damit sie
automatisiert ausgefihrt werden kann, Die Struktur formaler Sprachen wird
durch Regelsysteme (T Syntax) priizise beschrieben.

Informatiksysteme sind (technische) Automaten, die untersucht und formal
beschricben werden. Kinder assoziieren mit Automaten Gegenstinde, die in der
Alltagssprache den Begnff Automat (z.B. Getrinkeautomat) enthalten.

Wird in der Informatik von Automat n, 15t meist ein Automatenmo-
dell gemeint, d.h. cine formale Beschreibung von Automaten (mittels Zeich-
nung oder sprachlich). Informatiksysteme sind aus formaler Sicht Automaten,

dic zum cinen mit Sprache programmierbar sind und zum anderen formal be-
schricbene Eingaben mittels Verarbeitung in Ausgaben aberfithren,

Sprachen und Automaten

Ende Klasse 2 Ende Klasse 4
Die Schilerinnen und Schiller Die Schilerinnen und Schider
» beschreiben Automaten in ihrer » beschreiben Zustande und Zu-
Lebenswelt als selbstiatig standsObergange von Automaten
arbeitende Maschinen
» benennen Zustande von Automaten | » erstellen Automatenmodelle,
um (sprachliche) Eingaben zu
akzeptieran und (sprachliche)
Ausgaben zu erzeugen
» beschreiben ihre Interaktion mit » steuvern Automaten auch durch
Automaten Programmieren
» erldutern, dass ein Automat » erldutern die Notwendigkeit einer
regelgestevert seine Zustande formalen Sprache zur Interaktion
vaerandert mit Informatiksystemen
T Automay/ T Informatiksystemn T Programmiersprache

Automatenmodel
T Sprache, formale T Zustand




Abstrakte Automaten

In der Schweiz wohl eher ein Thema fur die Sek 2

B L7 AR Y L Pty i b
Aasiimnpd

o' M+ (G A5.1) : +

Konbguratonaninipefr 23 .15

Jelolelciole

https://flaci.com/Ajignuivz

phsz 26
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Automaten in Lehrmitteln

H Setze die fehlenden Betrédge in die Kreise
AUtomate nm I_t ein. Wie viel kostet ein Getrénk?
Alltagsbezug im

Lehrmittel der

Finde alle Maglichkeiten, wie der Betrag
6 ' Klasse in Ein- und Zweifrankensticken bezahlt

werden kann.

Beschreibe in eigenen Worten, was der
Automat macht.

aus Connected Band 2 LMVZ

phsz 27



Computerlinguistik 4@

Natlrliche Sprachen mit dem Computer verarbeiten - Herausforderung

Grenzen von Sprachbeschreibungen mit Hilfe formaler Werkzeuge
- Maschinelles Lernen

Alltagsbezug: automatisierte Ubersetzungen, Textzusammenfassungen

Sowohl Textanalyse als auch Tonanalyse (Sprachassistenten: Siri,
Alexa, Cortana ...)

phsz 28



Computerlinguistik

@ -

belebige Sprache v £ Deutach v

Dologrrent UDersetoen

automatisierte Ubersetzungen verwenden und beurteilen

phsz
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Computerlinguistik

Hello | am the scratch cat

Ubersetzen
Ubersetze den Text in viele Sprachen.

Erfordert Zusammenarbeit mit
-~ Google

»
sage & 0Ty 2l Hallo ich bin die Scratch Katze JUETe (R S T TR I 4

Speech Recognition ist geplant ...

phsz 30
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https://scratch.mit.edu/projects/317174506/editor/

Textgeneratoren und Sprachsynthese 4@

Natlrliche Sprache mit dem Computer erzeugen - Herausforderung

Alltagsbezug: automatisierte Zeitungsartikel, Vorlesefunktion,
Sprachassistenten

Sowohl Text- als auch Sprachsynthese
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Spruch kopieran Perma-Link kopieren Spruch twittern



http://www.buzzomat.de/

How an Al Algorithm
Learned to Write Political
Speeches

Political speeches are often written for politicians by trusted aides
and confidantes. Could an Al algorithm do as well?

by Emerging Technology from the arXiv Jan 19,2016

“Ask not what your country can do for you; ask what you can do for your
country.”
—Fohn F. Kennedy, 1961

When it comes to political speeches, great ones
are few and far between. But ordinary political
speeches, those given in U.S. congressional floor
debates, for example, are numerous.
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Ein Aspekt der Medienbildung

f

» konnen Chancen und Risiken der zunehmenden Durchdringung des
Alltags durch Medien und Informatik beschreiben (z.B. Globalisierung,
Automatisierung, veranderte Berufswelt, ungleiche Maoglichkeiten zum
Zugang zu Information und Technologie).

LEMRERINNEN
UND LEHRER
SCHWERZ

http://beat.doebe.li/nonsense/ict LCH Sacerarn0

Strategie Informatik & Schule :
Schritte zur Realisierung

Verabschiedet am 17.10.2013

Vorwort

Es ist nicht ignorierbar: In den niichstien Jahren werden mehr als die Halfte der Kinder Computer per
Gedankenlbertragung stevermn. Dies hat aber grosse Auswirkungen fir die Gesellschaft. Auch die Hochschule
kann sich dem nicht entziehen. Medienbidung muss frih einsetzen..,

Das vortegende Korsept ersels! das nlormath Papgar vom ) 5 1990 s nervt destald e erforderschen
Massratvmer 1o Resnersrg ‘s Ge ndcPaten ] ba § Jalve


http://beat.doebe.li/nonsense/ict

»oprache® und Connected 1+2

5. Klasse 6. Klasse 7. Klasse 8./9. Klasse

conneceed conneceed conneceed

@ - Ordne den folgenden
Piktogrammen
ihre Bedeutung zu.
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Thema im Fachdidaktik Master M+|

Fachdidaktik Informatik padagogische hochschule schwyz
¥ ;;;mlm ”'W

Masterstudiengang in
Fachdidaktik Medien
und Informatik

Joint Degree Mntcnludhongnnq der Padagogischen
Hochschule Schwyz, der Universitat Zurich,

der Padagogischen Hochschule Luzern

und der Hochschule Luzemn

phsz



padagogische hochschule schwyz

Informatik und Schrift im Zyklus 2

WELCOME

BIENVENUE KDOC_ %
nobpo noxKanosaTb

g_u:.J.a BEM-VINDO

<dldlc




Schrift = Codierung von Information

Symbol £ Bedeutung

i 731 8

g

2
4

=l DI E Rl ]

i

?f-‘ Himmel (vgl. sky)

E Reafehd

L“_ Himmel (vgh. Aeiven)

/__{glmm

39



Verschiedene Darstellungen fur die gleiche Information

Geheimschriften und Codetabellen

13 #H i XTI == 47 L yy

aTOnNnoravieLnrrcoco>ooveroaoor de

A|B|]C J K L
[ J [ J L J
E F Me| NeleO
[ ] L J []
G |H|I P Q| R
¢ » konnen Daten mittels selbstentwickelter Geheimschriften

verschlisseln.

ASClI-Code Zeichen
00100000 Leerzeichen
01000001 A
01000010 B
01000011 C

phsz
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Codierung und Kompression
Entropie usw.

b o D3 L B e e

w,Daraufhin sagte der fahige Gefolgsmann: Mogest du heil sein, Flrst!“

Ao M ¥ Vi i
8 - N - z - e 0 0

c — = o —— —

D -_—0 0 P 0§ == = @

E « 1 [———

F oomo Romse D1353 M1TT31LUNG Z31GT D1R, ZU W3LCH3N

G —=0s S GROS54RT1G3N L315TUNG3N UN53R G3H1RN F43H1G
Hoeoos T — 15T! 4M 4NF4NG WA4R 35 S1CH3R NOCH SCHW3R, D45
I U ZU L353N, 483R M1TTL3W31L3 K4NNST DU D45
Jomm= Viesem W4HRSCH31NL1ICH SCHON G4NZ GUT L353N, OHN3
Ko Wome D455 35 D1CH W1RKL1CH 4NSTR3NGT. D45 L315T3T
Lemese X —moom D31N G3H1RN M1T 531N3R 3NORM3N

L3RNF43HIGKEIT. 8331NDRUCK3ND, OD3R? DU
D4RFST D45 G3RN3 KOP13R3N, W3NN DU 4UCH
4ND3R3 D4M1T 83G315T3RN WILLST
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Codes Uberwinden Grenzen

Cadas "ofen ~a 0'@n ooa 1o s Wb dges =0 re mae Tp mie =t Fhreg emman
SR h o mt (aites At fe Prrrigeiee o o (ale Vo petde e

ade Mnge Warsrher g os sparate (ot Har pater 6y o Dot ot Do bed
Seites o Uebd beeaprente

Lo e 0r puw Cobirde 1or Bog cvery Ber fo b iste bommal A
Py oran et A A B (bt S A

Do sojerarvte Boleni N ot 0 n (ode 'u Birde wnd 1ot oM bet e te Wara Ser
e bestels ma athattor Porinm ste s (o 0 arawmet ow dor birras Dy N
i R B e e i I
Vol b avarse e o g

L L o R e I e e U e R
i I e e e e e sl

4C Codes iiberwinden Grenzen S 84/85

B i e R e A B N B e
Cades ot rder A= boves NN =o0 doe (afe » prer sagergrston Cadetshe e o

A% el el il Ik el 7o Eaad B0 Dol ol BU0E I
® 0O ¢ PR + » 2900

RS fa RS e Al S Rl ol v i
© 2 9% 8 |} : TN v XOnm

- bedestet S Betshan T

*2?200 i0%

LG Dase Aagobe bt & oy punt Oy mlodest sran sgees Code
-t prtoten Lo ten Batwrsben viv e~

AR BN 0T RN HIRY R SO0 R BEE B RN RLE B

CoOnnectedq

N HON AR R ERE RSN AN AL

- Shele e 800 BN Beren Cote Vo Bvve i

Barad Aset A bom Daradacer for Purvc Ao oo Arer ¥




Vielen Dank, Fragen?




