
Informatik und Sprache im Zyklus 2



Informatik im Kanton Schwyz 
bis zur 6. Klasse im Mathematikunterricht integriert
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• Themen und Aufgaben werden dadurch eventuell häufig mathematiklastig

• Ziel: Aufzeigen, dass Informatik auch in den Sprachunterricht passt



Blick in Sprachlehrmittel
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Geheimschriften im Deutsch – Sprachstarken 4

Bezug zur Informatik
herstellen!

Schrift = Codierung



Hintergrundinformationen für Dozierende / Lehrpersonen
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Bedeutung von Sprache

Informatik als Wissenschaft der strukturierten und automatisierten 
Informationsverarbeitung.

Sprache ist ein Mittel zur Informationsübermittlung, die Schrift zur 
Informationsspeicherung

Wir unterscheiden natürliche Sprachen und künstliche (formale) Sprachen

6



Bedeutung von Sprache

Welche Sprachen kennt ihr? Wie unterscheiden sich Sprachen? 
Was macht eine Sprache aus, welche Funktion hat Sprache ?
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Bedeutung von Sprache

Was spricht dein Computer für 
unterschiedliche Sprachen?
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Syntax und Semantik 

Künstliche Sprachen als formalisierte Sprache

grammatikalische Regeln (Syntax) und eine Festlegung der Bedeutung 
(Semantik)

Formale Sprachen im Alltag identifizieren
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Syntax und Semantik 
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Grundformen 
und Farben:

Alltagsbezug am Beispiel - Sprache der Verkehrsschilder

syntaktisch korrekt:

Beispiele:



Unterschiedliche Sprachen für gleiche Information:
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Syntax und Semantik 



Syntax und Semantik 

Formale Sprachen verwenden wir an vielen Stellen im Alltag:
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max.schmidt@schule.chhttps://schule.ch



Syntax in natürlichen Sprachen

Vergleich mit natürlichen Sprachen – wie sieht es da mit der Syntax aus?

Wie kann man die Syntax einer Sprache formal beschreiben?

Anknüpfen an Sprachwissen der Schülerinnen und Schüler
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Syntax in natürlichen Sprachen

Satzgeneratoren als Experiment zur Sprachkonstruktion

Motivation, sich mit
grammatikalischen 
Regeln der eigenen
Sprache vertieft
auseinanderzusetzen

àZiel: 
Verbotegenerator,
Glückskekssprüche,
Yoda-Sätze
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https://programmingwiki.de/Sprache
bereits praktische Anwendung formaler Grammatiken (BNF)

https://programmingwiki.de/Sprache/Yoda
https://programmingwiki.de/Sprache


Syntaxdiagramme

Herausforderung eine Sprache vollständig und eindeutig zu beschreiben

Sprachbeschreibung mit formalen Werkzeugen

Syntaxdiagramme als einfaches, visuelles Werkzeug
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Syntaxdiagramme

Railroad-Diagramme als einfachste 
Form: mit dem Finger von links 
nach rechts entlang der Linien 
fahren.

Gehören die folgenden Wörter zur 
Sprache?

12:55

24:00
9:02

00:23

720
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Syntaxdiagramme
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Grenzen / Schwächen von Railroad-Diagrammen erkennen



Syntaxdiagramme
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Syntaxdiagramme mit Platzhaltern:



Formale Grammatik

Syntaxdiagramme = visuelle Beschreibung

Einem Computer eine Sprachen beschreiben können

Sprachbeschreibung mit formalen Grammatiken (textuelle Beschreibung)
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Formale Grammatik
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X
Ein Thema für die Sek 2



Formale Grammatik
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X
Vorstellung für Dozierende und Lehrpersonen, wie formale Grammatiken 
angewendet werden:

https://FLACI.com



Formale Grammatik
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https://programmingwiki.de/Sprache
bereits praktische Anwendung formaler Grammatiken (BNF)

https://programmingwiki.de/Sprache


Abstrakte Automaten

Einem Computer eine Sprachen beschreiben können

Vorstellung, wie Computer Eingaben analysieren können und die 
Verarbeitung konkret abläuft

Abstrakte Automaten als theoretisches Modell in der Informatik
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Aus: Dem Computer ins Hirn geschaut von Eckart Zitzler, Springer 2017, S.17



Abstrakte Automaten

Bildungsstandards Informatik (GI) – Primarstufe, Sek 1 und Sek 2
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X



Bildungsstandards Informatik (GI)
Primarstufe 
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Abstrakte Automaten

In der Schweiz wohl eher ein Thema für die Sek 2
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X

https://flaci.com/Ajiqnuivz

https://flaci.com/Ajiqnuivz


Automaten in Lehrmitteln

Automaten mit 
Alltagsbezug im 
Lehrmittel der
6. Klasse
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aus Connected Band 2 LMVZ



Computerlinguistik

Natürliche Sprachen mit dem Computer verarbeiten à Herausforderung

Grenzen von Sprachbeschreibungen mit Hilfe formaler Werkzeuge 
à Maschinelles Lernen 

Alltagsbezug: automatisierte Übersetzungen, Textzusammenfassungen

Sowohl Textanalyse als auch Tonanalyse (Sprachassistenten: Siri, 
Alexa, Cortana …)
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Computerlinguistik
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automatisierte Übersetzungen verwenden und beurteilen



Computerlinguistik
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Speech Recognition ist geplant …
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https://scratch.mit.edu/projects/317174506/editor/

https://scratch.mit.edu/projects/317174506/editor/


Textgeneratoren und Sprachsynthese

Natürliche Sprache mit dem Computer erzeugen à Herausforderung

Alltagsbezug: automatisierte Zeitungsartikel, Vorlesefunktion, 
Sprachassistenten

Sowohl Text- als auch Sprachsynthese
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Satzgenerator ganz einfach
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http://www.buzzomat.de

http://www.buzzomat.de/
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Ein Aspekt der Medienbildung 
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http://beat.doebe.li/nonsense/ict

http://beat.doebe.li/nonsense/ict


„Sprache“ und Connected 1+2
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Beispiel: Piktogramme, Bildsprachen – eigenes Piktogramm zeichnen



Thema im Fachdidaktik Master M+I
Fachdidaktik Informatik
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Informatik und Schrift im Zyklus 2



Schrift = Codierung von Information
Symbol ≙ Bedeutung

39



Verschiedene Darstellungen für die gleiche Information
Geheimschriften und Codetabellen
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Codierung und Kompression
Entropie usw.
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Vielen Dank, Fragen?
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